CET 2 - Eigenschaftshochstwerte

CET1 Manaver in Waffenfertigkeiten Besondere Fertigkeiten CET 3 - Eigenschaftssteigerungswiirfe
Fertigkeitsentwickl. Panzerung Fertigkeiten
Wurf Differenz zwischen Eigenschaftswert und Héchst wert
Beruf g 5 § § 2 E!nh_ Klingenwaffen z 5 g g § § § @ g @ % g ):; 2 3 § S z 2 3 4-5 67 89 1011 12-14 15+
% ] % a E Einh. Schlagwaffen E g g [ § g 3 § 2 g’ 5 g % § g g § E 01-04 -2x -2x -2x -2x -2x -2Xx -2x -2X -2x
& Z B § |Zwehandwaften c 3 2 ¢ 3 2|z 2 € & 7|5 ¢ 7 g 3 % 05-10 0 0 0 0 0 41 41 41
§ e B 5 SchuBwaffen E 1 g S E|3 g 3 kS % i E )
g 2 Wurfwaffen = § &2 g 22 11-15 0 0 0 0 1+ 42 42
g b Stangenwaffen E 2 5 8 @ 16-20 0 0 0 +1 #4142 +3 43
s 7 21-25 0 ] #1041 42 42 +4 44
Kampfer KOIST |1 a+ 2 2 |15 25 27 27 27 5 |37 266 206 3B 39 205 25|20 7 9 25 20 [38 3+ 206 20 37 13 26.30 o a1 2 42 43 45 a5
Dieb RE/GE |1+ 2+ 3 4r |27 38 4 4 4 6 |25 13 266 13 13 13 13|10 6 7 20 20 (13 3+ 266 20 37 317 T sl 4l 4 R 4B 49 43 4B
Glicksriter | ST/GE |1+ 1/ 2+ 3+ |2/5 3/8 30 39 39 6 |37 255 25 2/5 206 13 13[8 6 8 20 20 |2/5 3+ 26 20 37 25 B M el o @ 48 e o o
Kriegerménch |RE/SD |9 9 10 11 (4 6 8 8 8 15 |37 15 2/7 309 3/ 24 25|10 6 9 19 20 [39 3+ 13 37 13 217 s D P NP
Magier MAIG [9 9 10 11 |9 20 20 20 20 20 (6 3 3 7 8 5 3 |1~ U4 W4 7 25[9 2¢ 6 20 9 8 46-50 41 +2  +3 +3 45 47 49
Illusionist MAIG [9 9 10 11 |9 20 20 20 20 20 [7 3 3 8 3 2 | s us4 7 26|5 1+ 6 20 9 8 5155 o+l 42 42 43 44 45 7 410
Alchimist MAIG [9 9 10 11 |9 20 20 20 20 20 (7 3 3 4 4 6 3 |1+ 13 13 7 27f9 1 6 20 9 6 56-60 W 41 42 42 44 w4 +6 48+
Kleriker MER |1+ 2+ 120 116 7 9 9 9 20 (5 3 3 7 8 5 3 |1 25 25 U4 3 |9 2+ 5 20 6 6 6165 W1+l +2  +3  +4  +4 46 +8  +11
Animist TER |2+ 3* 120 116 7 9 9 9 20 (4 3 138 8 3 3 |1 206 266 25 3 |6 2 5 20 6 4 66-70 W1 42 42 +3  +4 45 47 +9 412
Heiler ITER |2+ 3¢ 10 11 |9 20 20 20 20 20 (6 3 3 8 8 6 3 |1 2/6 37 25 3 |9 2+ 5 20 6 13 7175 W1 42 +2  +3 45 45 47 +9 412
Mentalist SDIAF |4 s+ e+ 7¢|6 8 15 15 20 20 (5 3 2 7 8 5 3 |1+ 25 25 8 26 (9 2¢ 3 15 3 6 76-80 +1 42 +3  +3 45 46 +8  +10 +13
Seher SDIAF |4 s+ 6+ 7+ |6 15 20 20 20 20 (4 3 2 7 7 6 13|1+ 26 266 8 27 (9 1+ 3 15 3 6 81-85 +1 42 +3  +4 45 46 +8  +10 +13
Wundheiler | SD/AF |2+ 3+ 4+ s+ |8 8 15 15 20 20 |6 3 2 8 8 6 3 |1 266 37 8 27 |9 2¢ 3 15 3 6 86-90 1 42 43 +4 46 7 49 +11 414
Zauberer MAIT [9 9 10 11 |9 20 20 20 20 20 (7 3 3 7 7 6 3 |1+ 25 25 255 25 (9 2¢ 5 20 9 8 91-95 41 42 #4344 46 47 49 +11  +14
Astrologe AFNT |ar s+ e¢ 7|9 20 20 20 20 20 |7 3 3 7 7 6 2 |1 2 26 15 27 |9 1+ 5 15 6 6 96-99 41 42 43 +4 46 48  +10 +12 +15
Mystiker MAAU |4 s# 6+ 7|9 20 20 20 20 20 (7 3 3 7 7 2 2 |1+ 25 25 8 26 (4 1+ 5 15 6 8 100 41 42 43 +4 46 48  +10 +12 +15
Ménch MASD|9 9 10 11 |5 8 8 8 15 15 |37 206 3 4 4 27 27 |4+ 4 5 13 9 |4 3+ 24 6 25 317
Waldlaufer KO |1+ 2+ 3¢ 4r |37 4 6 6 6 9 (30 26 206 4 4 15 27|4* 5 6 3 15 |3 3r 277 20 4 277
Barde AF/ER |2 2+ 3¢ s5¢ |30 6 7 7 7 15 |3/ 206 26 4 4 27 207 |4 5 6 13 10 |6 1+ 27 15 3 3B
CET 5 - Eigenschaftsbonus-Zuordnungen BT 4 - Vlkerbedingte Modifikationen
Handlung At Grund- Zusatz- Volk Eigenschaftsbonusmodifikationen Widerstandswurimodi~ fiaktionen  (§ 2 85% 9 X X Z§%
(Fertigkeit) eigenschaft eigenschaft(en) a3 8232 83 g o Zax
ST GE RE KO SD IG ER IT MA AF m &5 5 2 z|l2g g8 "¢ 3 2 =88
Manaver in Panzerung BM GE GE/ST § g i = % = ig\g é é i g%%
Nahkampf oB ST STISTIGE : 5 2 2| ¢ %Sg ¢ & g 72
Bogen 0B GE GE/GE/ST E > 2 3 = = 3 3 2
Wurf oB ST STIGE Gewashnliche Menschen 5 0 0 0 5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 12 0 x1 2 w8 120
Defensivbonus DB RE RE Hohe Menschen +10 5 -5 410 0 0 0 0 0 +10 [5 +5 5 0 0 10 0 x0,7 3 W10 150
Hetten B EE G= Halbelfen +5 +5 410 +5 10 0 0 0 0o +0 (5 5 5 0 450 (3 0 x07 3 WI0 150
Schwimmen BM  GE GE Waldelfen 0 +0 +% 0 20 0 + 0 45 45 |5 -5 -5  +10 +100 [3  +2 X15 3 W8 100
Reiten BM  MA MA/GE Hochelfen 0 45 +10 0 -20 0 45 0 5 +10 |5 5 5 +10 +100 (2  +4 x2 4 W8 110
Fallen entscharfen smoom ITIGE Lichtelfen 0 45 +15 0 20 0 45 0 45 415 |5 -5 5 410 +100 [1  +6 X3 5 W10 120
Schiosser offnen s ITIG/GE Zwerge 5 5 5 +15 45 0 0 0 -0 -10 |+40 0  +40 +20 +15 (18 -1 x05 2 W10 120
Schieichen BM  GE GE/SD Halblinge 20 +15 +10 +15 -10 0 O 0 5 15 [+50 0  +40 +30 +15 |18 -1 x05 2 ws 80
VEIEED SMESS & Normale (Niedere) Orks +45 0 0 +5 10 -5 10 -10 5 5 |0 0 0 0 45 1 0 x05 1 W8 80
Wahmefimung swom e Orks (GroRe) 40 0 0 +0 5 5 5 5 5 5 |0 0 0 5 +10 [1 0 x05 1 W10 120
Manover bei Benommenhett | BM - SD sb Trolle 45 10 -10 +15 -10 -10 -10 -10 -0 -0 [0 0 0 +0 +0 [1 0 x05 1 W10 250
Bewegung BM RE RE/GE
Sprucherwerb SP - HE Magieber.
Ubertragung SP (] IN
Runen SP MA MA/IN
Stabmagie SP MAMAIG
Gezielte Spriiche 0B GE GE
Sprachen SP - -
Auflauern SP - -
Kraftakte BS AU AUISD
Waffenloser Kampf-Hieb OB ST STISTIGE
Waffenloser Kampf-Wurf OB GE GE/GE/ST
Verteidigungs-Kraftakt DB -
Korperentwicklung SP KO KO

Wurf Bereich des Eigenschaftswertes
<25 25-39 40-59 60-74 75-84 85-89 90-94 95-97 98-99 100
01-10 25 - - - - - - - - -
11-20 30 = - - = = - - = =
21-30 35 39 - - - - - - - -
31-35 38 42 59 - - - - - - -
36-40 40 45 62 - = = - - = =
41-45 42 47 64 E o o 5 - - -
46-49 44 49 66 - - - - - - -
50-51 46 51 68 - - - - - - -
52-53 48 53 70 - - - - - - -
54-55 50 55 71 = = = = = = =
56-57 52 57 72 74 84 - - - - -
58-59 54 59 73 75 85 - - - - -
60-61 56 61 74 76 86 - - - - -
62-63 58 63 75 7 87 = = = = =
64-65 60 65 76 78 88 - - - - -
66-67 62 57 7 79 88 89 - - - -
68-69 64 69 78 80 89 89 = = = =
70-71 66 71 79 81 89 920 - - - -
72-73 68 73 80 82 90 90 - - - -
74-75 70 75 81 83 90 91 - - - -
76-77 72 7 82 84 91 91 = = o o
78-79 74 79 83 85 91 92 = = = =
80-81 76 81 84 86 92 92 - - - -
82-83 78 83 85 87 92 93 - - - -
84-85 80 85 86 88 93 93 94 = = =
86-87 82 86 87 89 93 94 94 - - -
88-89 84 87 88 90 94 94 95 - - -
90 86 88 89 91 94 95 95 97 - -
91 88 89 90 92 95 95 96 97 = =
92 920 920 91 93 95 96 96 97 - -
93 91 91 92 94 96 96 97 98 - -
94 92 92 93 95 96 97 97 98 99 -
95 93 93 94 96 97 97 98 98 99 =
96 94 94 95 97 97 98 98 99 99 =
97 95 95 96 97 98 98 99 99 99 -
98 96 96 97 98 98 99 99 99 100 -
99 97 97 98 98 99 99 100 100 100 -
100 98 98 29 29 99 100 100 100 100 101
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